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Wie wird der E-Sport in Kdln gefordert?

Die Piratengruppe im Rat der Stadt Koln hat zur Férderung des E-Sports in Koln verschiedene Fra-
gen gestellt, die die Verwaltung wie folgt beantwortet:

1. In welcher H6he und aus welchen Haushaltstiteln wird E-Sport in Kdln geférdert?

Im Budget der Sportverwaltung ist keine Férderung vorgesehen. Hintergrund dafur ist, dass der
E-Sport im Sinne des reinen Gaming nach bisherigem Verstandnis der Sportverwaltung keinen
Sport darstellt, auch wenn sich die Diskussion dafur aktuell moglicherwiese teilweise zu 6ffnen
scheint. Naher am Sportbegriff scheinen sogenannte Exergames zu sein, also Spiele, die mit
dem eigenen Korper gesteuert werden, z.B. Nintendo Wii, Playstation Move und Xbox Kinect.
Exergames haben mdglicherweise das Potenzial die korperliche Aktivitét zu erhéhen und moto-
rische Fahigkeiten sowie Fertigkeiten zu verbessern. Sie beschreiben die Verknipfung von
korperlichen Bewegungselementen und digitalem Spiel. Durch eine regelméfige Anwendung
koénnten nach sportwissenschaftlichen Untersuchungen sowohl physische wie koordinative Fa-
higkeiten des Spielers trainiert und verbessert werden. Ob entsprechende Aktivitaten bei ent-
stehenden Vereinsstrukturen durch Zuschiisse gefordert werden kdnnten, wird man einer weite-
ren Untersuchung unterziehen missen. Schon jetzt ist aber absehbar, dass entsprechende
Forderaktivitdten mit den etablierten konkurrieren wirden.

Die Verwaltung eruiert derzeit die Moglichkeiten fur eine Kooperation zwischen der Stadtbiblio-
thek und dem Sport- und Olympia-Museum, wo man in diesem Jahr im Rahmen eines
Grol3events bereits eine Abendveranstaltung zum Thema E-Sports durchgefihrt hat, bei der mit
kompetenter Besetzung "Pro und Contra E-Sport" diskutiert wurde.

2. Welche MaRnahmen werden im Gutachten von Prof. Dr. J6rg Miller-Lietzkow vorge-
schlagen, um den Bereich E-Sport, Spieleentwicklung und Gaming-Wirtschaft in KoéIn zu
fordern?

Die Stadt Koln, Stabsstelle Medien- und Interwirtschaft, hat Prof. Dr. Miiller-Lietzkow beauftragt,
eine Analyse der Starken und Schwéchen des Gamesstandort Kélns durchzufuhren. Ziel der
Studie war es, auf der Basis der Analyse Handlungsempfehlungen zu entwickeln, wie der Gam-
esstandort KélIn in seinen unterschiedlichen Facetten gestarkt werden kann. Die wesentlichen
Handlungsempfehlungen von Prof. Dr. Miller-Lietzkow basieren auf der Analyse der aktuellen
Situation der Gamesindustrie in K&In, der Analyse der verschiedenen Standortkonzepte, wie sie
Stadt oder Land durchgefiihrt haben, sowie der empirischen Untersuchung bzgl. der Gamessi-
tuation in KoIn. Im Kern basieren die Handlungsempfehlungen auf vier Bausteinen, die unter
der Dachmarke Cologne Games Project (CGP) zusammengefasst werden. Dabei schlagt Prof.
Mdller-Lietzkow u.a.folgende Punkte vor:
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- Cologne Games Hub (CGH)
Der Cologne Games Hub soll einerseits ein Startup-Inkubator und andererseits ein Zentrum
der Entwicklung von Games in einem Co-Working-Space darstellen.

- Cologne Games Event (CGE)
In der Befragung der Gamesunternehmen wurde betont, dass die Gamesindustrie starker im
Zusammenhang mit der Medienstadt Koéln zu verankern ware und eine starkere Positionie-
rung und Vernetzung der Gameszene mit anderen Unternehmen durchgefiihrt werden soll.
Insofern wurden neue Netzwerktreffen (Meetups) und eine jahrliche Investorenkonferenz
vorgeschlagen. Ebenso werden neue Konferenzen zum Beispiel fiir den Bereich der Virtual
Reality und Games von Prof. Dr. Miller-Lietzkow vorgeschlagen.

- Cologne Game Lab (CGL)
Herr Prof. Dr. Muller-Lietzkow empfiehlt, die Aktivitaten des Cologne Game Lab zu starken,
da das Cologne Game Lab das Flaggschiff der Ausbildung in Kdln ist. Hier gilt es vor allem,
Themen der Virtual Reality als zuklnftige Themen zu positionieren.

- Cologne Games Startup (CGS)
Prof. Dr. Miller-Lietzkow schlagt vor Games Startups zu férdern und Mdglichkeiten der Lan-
desférderung des Mediengrinderzentrum oder des Accelerator-Programms ,SpielFabrique®
mit einzubeziehen.

3. Welche MalRnahmen davon will die Stadt kurz-, mittel-, und langfristig umsetzen?

Die Handlungsvorschlage von Prof. Dr. Miller-Lietzkow sind sowohl mit Unternehmen als auch
im Medien- und IT-Rat der Stadt diskutiert worden. Das Gesamtprogramm kann nur in Verbin-
dung mit weiteren Partnern realisiert werden. Die Stadtverwaltung arbeitet derzeit daran, ein-
zelne Bausteine des Projektes zu realisieren bzw. weitere Partner zur Einbindung in die Reali-
sierung des Programms zu gewinnen. Erste Ansatze zu kurz- und mittelfristigen Realisierung
sind bereits umgesetzt, so z.B. wurde gemeinsam mit dem Cologne Game Lab der Cologne
Game Inkubator (CGI) gegriindet, um junge Startup-Unternehmen zu férdern. Ebenso wurde im
Verbund der Veranstaltung ,Games und Ausbildung® ein neues Netzwerktreffen, das Talent-
und Game Meetup am 06.12. realisiert. Dartiber hinaus fand wahrend der Photokina bereits ei-
ne erste Konferenz zur Starkung des Themenschwerpunkt Virtual Reality auch im Verbund mit
dem Cologne Game Lab (,Digitility“) statt. Zudem wurden weitere Veranstaltungen vom Colog-
ne Game Lab (z. B. Clash of Realities) umgesetzt.

Die Handlungsempfehlung von Prof. Muller-Lietzkow ist auf 5 Jahre angelegt und bedarf einer
systematischen und kontinuierlichen Einbindung der Gamesindustrie in Kéln, um die Partner
mitzunehmen, aber auch Moglichkeiten der Finanzierung zu entwickeln. Dies betrifft sowohl
stadtische, Landes- aber auch private Finanzierungsmoglichkeiten. Die Stadt arbeitet gemein-
sam mit Prof. Muller-Lietzkow daran, Schritt fir Schritt die Ansétze umzusetzen, mit dem Ziel,
Kdln als Gamesstandort nicht nur wahrend der Gamescom, sondern ber 365 Tage hinweg na-
tional und international zu platzieren.

gez. Dr. Klein
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