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\ -/ IM RAT DER STADT KOLN

An den Ausschussvorsitzenden Thomas Hegenbarth
Herrn Kron Lisa Gerlach

An die Oberbirgermeisterin Rathaus - Spanischer Bau
Frau Henriette Reker 50667 Kdln

Tel.: +49 (221) 221 - 25541
Mail: Thomas.Hegenbarth@stadt-koeln.de
Mail: Lisa.Gerlach@stadt-koeln.de

Eingang beim Amt der Oberblrgermeisterin: 28.10.2016
AN/1773/2016

Anfrage gem. § 4 der Geschéaftsordnung des Rates

Gremium Datum der Sitzung

Sportausschuss 03.11.2016

Wie wird der E-Sport in Kdln gefordert?

Sehr geehrter Herr Ausschussvorsitzender,
sehr geehrte Frau Oberbirgermeisterin,

die Antragsteller bitten Sie, folgende Anfrage auf die Tagesordnung der nachsten Aus-
schusssitzung zu setzen:

E-Sport erfreut sich immer groRRerer Beliebtheit und ist ein beachtlicher Wirtschaftsfaktor ge-
worden. Tausende Fans schauen ihren Spielern dabei zu, wenn diese ihr Kénnen auf Wett-
bewerben prasentieren. Dennoch gilt E-Sport noch nicht als Sportart und wird kaum oder nur
wenig gefordert. In einer von der Stadt Kdln in Auftrag gegeben Studie wird der Stadt Kdln
Nachholbedarf im Bereich Gaming-Wirtschaft bescheinigt.

Vor diesem Hintergrund fragen wir die Stadtverwaltung

1. In welcher H6he und aus welchen Haushaltstiteln wird E-Sport in KoIn geférdert?

2. Welche MalRhahmen werden im Gutachten von Prof. Dr. Jorg Muller-Lietzkow vorge-
schlagen, um den Bereich E-Sport, Spieleentwicklung und Gaming-Wirtschaft in Kdln
zu fordern?

3. Welche MaRRnahmen davon will die Stadt kurz-, mittel-, und langfristig umsetzen?

Gez. Thomas Hegenbarth gez. Lisa Hanna Gerlach

! http://www.gameswirtschaft.de/politik/standort-studie-koeln/
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